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Specyficzne zaburzenia jezykowe wptywajg na sposdb
rozumienia i wyrazania jezyka przez niektorych ucznidw,
mimo ze posiadajg oni typowe zdolno$ci poznawcze.

Warsztaty miaty na celu poméc uczniom w zrozumieniu MODUL 5
tych trudnosci poprzez bezposrednie doswiadczenie, S p ec y fi czne
promujac  empatie, inkluzywno$¢ i  wspierajgca

zaburzenia
jezykowe

komunikacje w klasie.

OPIS WDROZONYCH STRATEGII

Warsztaty  tgczyty  krotki  wstep  teoretyczny
z interaktywng pracg grupowa i dziataniami uczniéw.
Studenci najpierw zgtebiali kluczowe koncepcje
neuroréznorodnosci  w  kontekScie  zaburzen
jezykowych, poznajgc typowe objawy, takie jak
trudnosci z modwieniem, powolne reakcje Iub
frustracja podczas komunikacji. Nastepnie wzieli
udziat w dwoch gtéwnych dziataniach:

e Gra polegajgca na wyszukiwaniu stéw, w ktorej
uczniowie doswiadczali trudnosci podobnych do
afazji, probujgc przywota¢ stowa za pomocg
wskazéwek.

e Cwiczenie rozwijajgce umiejetnos¢ wspdlnego
jezyka, w ktérym uczniowie w matych grupach
tworzg stowa i zdania, korzystajac z podpowiedzi
wizualnych i literowych.

Podczas warsztatdw uczniowie cwiczyli strategie

wsparcia, takie jak poswiecanie czasu, gestykulacja

i wspieranie rowiesnikéw. Sesje zakonczyly sie

refleksjami, majgcymi na celu utrwalenie wiedzy

i znalezienie sposobdw wspierania innych.
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Warsztaty obejmowaty opracowanie i wdrozenie specjalistycznych gier edukacyjnych
majgcych na celu promowanie empatii i zrozumienia zaburzen jezykowych:

Gra 1: Wyzwanie wyszukiwania stéw (symulacja afazji)

Opis: Uczniowie pracowali w matych grupach, aby przypomniec sobie stowa w okreslonym
czasie, korzystajgc ze wskazéwek, takich jak wskazowki semantyczne, pierwsze litery lub
gesty.

Cel edukacyjny: Budowanie empatii i podnoszenie Swiadomosci trudnosci zwigzanych
z przypominaniem sobie stow.

Realizacja: Gdy uczniowie nie mogli przypomnie¢ sobie stowa, korzystali ze strategii
wsparcia lub otrzymywali pomoc od réwiesnikdw, symulujgc rzeczywiste trudnosci
komunikacyjne.

Efekt edukacyjny: Uczniowie zrozumieli frustracje zwigzang z trudnosciami jezykowymi
i nauczyli sie wspierac rowiesnikow poprzez cierpliwos¢ i wskazéwki.

Gra 2: Budowniczowie Jezyka (éwiczenie budowania zdan)

Opis: Uczniowie uzywali kart z literami i obrazkami do wspdlnego tworzenia stéw i zdan.

Cel edukacyjny: Poprawa rozumienia struktury jezyka i promowanie uczenia sie przy
wspoétudziale réwiesnikdéw.

Realizacja: W matych grupach uczniowie budowali stowa, a nastepnie konstruowali proste
lub rozbudowane zdania, stopniowo zwiekszajac ich ztozonos¢.

Efekt edukacyjny: Uczniowie rozwijali stownictwo, umiejetnosci budowania zdan oraz
umiejetnos¢ wspolnego rozwigzywania problemow.

Warsztaty zwiekszyty Swiadomos¢ ucznidw na temat zaburzen jezykowych i poprawity ich
zdolnos$¢ do wspierania rowiesnikdw. Uczniowie wykazali sie:
o Wiekszg empatia i zrozumieniem trudnosci komunikacyjnych;
e Lepszym wykorzystaniem strategii wsparcia (cierpliwos¢, aktywne stuchanie, komunikacja
niewerbalna);
o Wiekszym zaangazowaniem dzieki wspdlnej nauce i zabawie.
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Opinie uczniéw
e Opinie ucznidw byty bardzo pozytywne; warsztaty zostalty opisane jako interesujace,
zwtaszcza ze wzgledu na interaktywne i oparte na grach zajecia.
e Wieksze zaangazowanie zaobserwowano wsréd miodszych ucznidw, podczas gdy starsi
uczniowie wykazali sie nieco nizszg motywacjg, co wskazuje na potrzebe adaptacji do wieku.
e Ankiety przeprowadzone przed i po zajeciach, wraz z obserwacjami nauczycieli, wykazaty
wyrazny wzrost zrozumienia neuroréznorodnosci i trudnosci jezykowych.
e Uczniowie wykazali sie wiedzg poprzez proste refleksje, wskazujgc praktyczne sposoby
wspierania kolegdw z klasy.
Istotne zmiany
Postawy: Uczniowie wykazywali wiekszg empatie i szacunek wobec réwiesnikéw z trudnosciami
w komunikacji.
Zrozumienie: Zauwazono podniesienie Swiadomosci wptywu zaburzen jezykowych na
uczestnictwo w zajeciach i interakcje rowiesnicze.
Zaangazowanie: Uczniowie wykazali wysoki poziom uczestnictwa w zajeciach grupowych,
zwtaszcza w zadaniach zespotowych i opartych na grach.
Referencje
e ,Teraz rozumiem, dlaczego do niektdrych kolegow z klasy trzeba moéwic wolniej”.
e ,Powinnismy dac im wiecej czasu i im pomaoc”.
e ,Trudno byto znalez¢ stowa, wiec poczutem to samo, co oni”.

Realizacja warsztatow pokazata, ze zajecia interaktywne i oparte na grach sg wysoce skuteczne
W promowaniu zrozumienia zaburzen jezykowych i ksztattowaniu postaw inkluzywnych ws$rod
uczniow. Co sie sprawdzito:
e Zajecia oparte na grach i wspotpracy zwiekszyly zaangazowanie i uczestnictwo;
e Nauka przez doswiadczenie pomogta uczniom rozwing¢ empatie i lepiej zrozumiec trudnosci
w komunikacji;
e Zajecia refleksyjne wzmocnity proces uczenia sie i zachecity uczniow do identyfikowania
praktycznych strategii wsparcia.
Napotkane wyzwania
o Niektore zajecia byty postrzegane przez niektérych ucznidéw jako skomplikowane.
e U starszych ucznidw zaobserwowano nizszg motywacje.

Dostosowania

e Nauczyciele w razie potrzeby udzielali dodatkowych wskazowek i uproszczonych instrukgji.
e Zajecia byty dostosowane do réznych grup wiekowych i pozioméw nauczania.
Zalecenia
e Dostosuj zajecia do wieku i poziomu poznawczego ucznidw, aby zapewnic im dostepnosc.
e Uzywaj jasnych instrukcji i pomocy wizualnych, aby utatwi¢ zrozumienie.
e Wprowadzaj chwile refleksji, aby utrwali¢ efekty uczenia sie.
e Promuj wspoétprace réwiesniczg, aby wzmocnic integracje i umiejetnosci spoteczne.

Fi sowane przez Unie Europejskg. Wyrazone poglady i opinie sg jednak poglagdami i opiniami
wytgcznie autora/autoréw i niekoniecznié odzwierciedlajg pQgIEdy Unii'Europejskiej ani Europejskiej
Agencdjl Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Anl Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszg za
nie odpowiedzialnos$ci.
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